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ABSTRAK

Media pembelajaran adalah komponen pembelajaran sebagai jembatan dalam penyampaian
materi, media dapat menunjukkan apa yang guru tidak dapat katakan dengan kata-kata atau
kalimat tertentu. Penelitian ini dilakukan di SDN Kelapa Dua Wetan 02 dimana metode
pengajaran dari guru masih kurang interaktif sehingga minat siswa dan keterampilan
pembelajaran matematika materi penjumlahan dan pengurangan masih cukup jauh. Media yang
menarik sangat penting dalam meningkatkan keterampilan baca siswa, karena itu peneliti
membuat media Treehole Board Game yang sesuai dengan karakteristik siswa untuk
meningkatkan hasil pembelajaran siswa. Penelitian ini dilakukan pada 32 siswa, dan
mendapatkan hasil bahwa media Treehole Board Game efektif meningkatkan partisipasi dan

antusiasme siswa dalam proses pembelajaran dengan hasil rata-rata N-gain adalah 0,72%.

Kata Kunci: Matematika, Penjumlahan dan Pengurangan, Treehole Board Game, Pendidikan

Sekolah Dasar.

ABSTRACT

Learning media is a learning component as a bridge in the delivery of material, the media can
show what the teacher cannot say with certain words or sentences. This research was
conducted at SDN Kelapa Dua Wetan 02 where the teaching method from the teacher is still
not interactive so that students' interest and mathematics learning skills of addition and
subtraction materials are still quite far. Interesting media is very important in improving
students' reading skills, therefore researchers create Treehole Board Game media that suits the
characteristics of students to improve student learning outcomes. This study was conducted on
32 students, and obtained the results that Treehole Board Game media was effective in
increasing student participation and enthusiasm in the learning process with an average N-

gain result of 0.72%.

Keywords: Math, Addition and Subtraction, Treehole Board Game, Elementary Education.
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